HANDBUCH SILKYPIX DEVELOPER STUDIO PRO

Vielen Dank, dass Sie sich fur SILKYPIX® Developer Studio Pro entschieden haben.

SILKYPIX® Developer Studio wurde mit dem Ziel entwickelt, die Qualitat von digitalen Bildern zu
verbessern. Die hoch entwickelte RAW-Engine erméglicht es den Benutzern von digitalen
Spiegelreflexkameras, das Beste aus jedem Bild herauszuholen. Mit SILKYPIX® Developer Studio

lasst sich der Weg von den Ausgangsdaten zum fertigen Bild einfach Giberwachen und nachvollziehen.
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0. Uberblick und Einfiihrung

0.1. Die verschiedenen Bedienbereiche

Im Folgenden erhalten Sie einen Uberblick tiber die verschiedenen Bedienbereiche von SILKYPIX®;
weiterhin werden typische Vorgehensweisen erlautert.

0.1.1. Das SILKYPIX-Fenster im Uberblick

Das SILKYPIX®-Fenster ist aus den folgenden Bereichen aufgebaut:

(A) Hauptfenster

(A) Titelleiste
Enthalt den Namen und Status der Software, sowie die Schaltflachen Minimieren,
Maximieren und SchlieRen fiir das Hauptfenster.

(B) Mendleiste
Aus den Menis kdnnen die verschiedenen Funktionen aufgerufen werden.

(C) Werkzeugleiste
Verschiedene Funktionen kénnen Uber die Schaltflachen in der Werkzeugleiste
aufgerufen werden. Einige Schaltflachen zeigen auch den Status an.

(D) Statusleiste
Enthéalt Detailinformationen zum derzeit aktiven Bild.

(E) Entwicklungseinstellungen
In diesem Bereich kénnen die Entwicklungsparameter festgelegt werden.
Die Entwicklungseinstellungen bestehen aus vier Teilen.

(E-1) Haupteinstellungen
Bei den Haupteinstellungen lassen sich vorgegebene Einstellungen
(Vorlieben) fur jede Entwicklungseinstellung auswéahlen. Weiterhin lassen sich
die Entwicklungseinstellungen detailliert anpassen.
In diesem Bereich wird der Belichtungsausgleich angepasst.
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(E-2) Entwicklungseinstellungen im Detall
Die Entwicklungseinstellungen werden hier im Detail angezeigt und kénnen
hier auch angepasst werden.
Die hier angezeigten Detaileinstellungen kénnen durch die Auswabhl in den
Haupteinstellungen gewechselt werden.

(E-3) Kontrollbereich
Haufig verwendete detaillierte Entwicklungseinstellungen werden in diesem
Bereich angezeigt.
Detail-Entwicklungseinstellungen, die Sie haufig verwenden, sollten Sie in
diesem Bereich anzeigen. Lesen Sie dazu auch den Abschnitt 0.1.5.
Kontrollbereich.

(E-4) Kontrollbereich-Symbole
Mit diesen Symbolen lassen sich die Fenster zu den Detail-
Entwicklungseinstellungen ein- und ausblenden.

(F) Vorschaufenster
Zeigt eine Vorschau des aktuellen Bilds an.

(G) Minivorschau-Bereich
In diesem Bereich werden die zu verwendenden Bilder angezeigt. Das Fenster kann
aulRerhalb des Hauptfensters oder als freies Fenster angezeigt werden.

(B) Freie Fenster
Die Fenster fur die Detail-Entwicklungseinstellungen kdnnen als frei verschiebbare
Bedienbereiche unabhéangig vom Hauptfenster angezeigt werden.

(C) Dialogfenster
Diese Fenster werden zeitweise fir die Anpassung von verschiedenen Einstellungen usw.
angezeigt.

(D) Mitteilungsfenster
Mitteilungsfenster werden angezeigt, wenn besondere Bearbeitungsvorgéange ablaufen, ein
Fehler auftritt oder wenn Sie das weitere Vorgehen aus einer Liste von Optionen auswahlen
sollen.
Die Mitteilungen sind durchnummeriert. Bitte notieren Sie sich die Mitteilungsnummer, wenn
ein Problem, wie etwa eine Fehlermeldung auftritt.
Der Abschnitt zur Problembehebung in diesem Handbuch oder auf der Homepage kann Ihnen
weiterhelfen.

0.1.2. Menuleiste

Datei(F) Bearbeiten(E) ' Ansicht(V) Einstellungen{P) Eniwicklung(D) Option{Q) Hilfe(H)

(R, %] A oo el . g 1 [ (3] Vs B

In der MenUleiste kbnnen verschiedene Funktionen verschiedener Kategorien ausgefiihrt werden.
Sobald Sie auf einen der Punkte klicken, werden die Untermeniipunkte angezeigt.

Die Eintrage in der Meniileiste sind in Kategorien eingeteilt, damit die gesuchten Menipunkte leichter
zu finden sind.

* Sie kdnnen beliebigen Funktionen Tastaturkirzel zuweisen. Im Abschnitt 9.4. Tastaturanpassung
erfahren Sie, wie Sie einer Funktion eine Tastenkombination zuweisen.

(1) Datei (F) Hier finden sich MenUleintrage, die sich auf Dateioperationen beziehen.

Datei 6ffnen(O)... Offnet einzelne RAW-Daten und JPEG/TIFF-
Dateien zur Entwicklung.

Verzeichnis 6ffnen(D)... Offnet RAW- und JPEG/TIFF-Dateien innerhalb
eines Verzeichnisses.

Entwickeln und Speichern(S)... Entwickelt ein Bild und speichert es in eine
Datei.
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SchlieRen
Drucken(P)...

Entwicklungsparameter laden(R)...
Entwicklungsparameter speichern...
Ldsche vorgemerktes Bild(E)

Kopiere vorgemerktes Bild(C)
Verschiebe vorgemerktes Bild(M)
Stapel-Entwicklung der vorgemerkten
Bilder(V)

Ldsche ausgewahltes Bild

Kopiere ausgewahltes Bild
Verschiebe ausgewahltes Bild

Mehrere Dateien umbenennen...

Stapel-Entwicklung der Auswabhl...

Ausgewahltes Bild schlieRen

Ausgewahlte Bilder sofort flir Stapel-
Entwicklung vormerken

SchlieBen(X)
Zuletzt gedffnete Dateien

Zuletzt gedffnete Verzeichnisse

Schlief3t alle entwickelten Bilder.
Druckt gewabhlte Bilder.

Liest Entwicklungsparameter aus einer Datei
ein.

Sichert die Entwicklungsparameter eines Bildes
in eine Datei.

Loscht Bilder, die zur Léschung vorgemerkt
wurden.

Kopiert Bilder, die zum Kopieren vorgemerkt
wurden.

Verschiebt Bilder, die zum Verschieben
vorgemerkt wurden.

Fuhrt eine Stapelentwicklung von den Bildern
durch, die zur Entwicklung vorgemerkt wurden.

Léscht ausgewahlte Bilder.

Kopiert ausgewabhlte Bilder.

Verschiebe ausgewahlte Bilder.
Stapelumbenennung mehrerer Dateien starten.

Startet eine Stapelentwicklung, der
ausgewabhlten Bilder.

Schliel3t die ausgewahlten Bilder

Fugt gerade ausgewahlte Bilder zur Liste der
Stapel-Entwicklung hinzu.

Schlief3t SILKYPIX
Zeigt die zuletzt bearbeiteten Bilder an.

Zeigt die zuletzt verwendeten Verzeichnisse
an.

(2) Bearbeiten (E)  Hier finden sich Funktionen, die den Status von Bildern fir die Entwicklung

beeinflussen.

Ruckgangig(U)

Wiederherstellen(R)

Alle Bilder auswéahlen

Markierte Bilder auswahlen

Riickgangigmachen der letzten Anderung an
den Entwicklungseinstellungen.

Hebt das Rickgéngigmachen der letzten
Anderung an den Entwicklungseinstellungen
wieder auf.

Wabhlt alle Bilder fur die Entwicklung aus.

Wabhlte alle markierten Bilder eines bestimmten
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Auswahl umkehren

Entwicklungseinstellungen kopieren(C)

Entwicklungseinstellungen einfligen(P)

Teil-Entwicklungseinstellungen einfiigen...

Teil-Exif-Informationen einfligen...

Entwicklungseinstellungen zuriicksetzen(O)

90° im Uhrzeigersinn drehen

90° gegen den Uhrzeigersinn drehen

Vormerktyps aus.

Bisher ausgewéhlte Bilder sind nicht mehr
ausgewahlt und nicht ausgewahlte Bilder
werden ausgewahlt.

Kopiert die Entwicklungseinstellungen des
ausgewabhlten Bildes in die Zwischenablage.

Flgt die Entwicklungseinstellungen aus der
Zwischenablage in die
Entwicklungseinstellungen der ausgewahlten
Bilder ein.

Flgt einen Teil der Entwicklungseinstellungen
aus der Zwischenablage den ausgewahlten
Bildern hinzu.

Flgt gedanderte Exif-Informationen aus dem
Zwischenlager hinzu.

Setzt die Entwicklungseinstellungen der
ausgewabhlten Bilder zurtick auf die
Standardwerte.

Dreht die ausgewahlten Bilder um 90° im
Uhrzeigersinn.

Dreht die ausgewahlten Bilder 90° gegen den
Uhrzeigersinn.

(3) Aktion(M)  Hier finden sich Funktionen, die sich auf das Vorschaufenster beziehen.

an Bildschirm anpassen

Zoom-Werkzeug

Lupen-Werkzeug

Hand-Werkzeug

Werkzeug fir Belichtungsausgleich

Werkzeug fur WeiRabgleich

Werkzeug fur Hautfarbe

Passt die Anzeigegrof3e immer an die Grol3e
des Vorschaubereiches an.

Anpassen und Bewegen der Vorschau mit dem
Zoom-Werkzeug.

Anpassen und Bewegen der Vorschau mit dem
Lupen-Werkzeug.

Anpassen und Bewegen der Vorschau mit dem
Hand-Werkzeug.

Stellt die Belichtung der Vorschau auf den
Standardwert ein.

Stellt den Weil3abgleich der Vorschau auf den
Standardwert ein.

Stellt die Belichtung und den Weil3abgleich der

Vorschau anhand spezieller Hautfarben-
Werkzeuge ein.
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Werkzeug fur Drehung
Werkzeug fur transversale chromatische
Aberration

Ausbesserungswerkzeug

Beschnitt

Ermaoglicht es, das Bild in der Vorschau
passend auszurichten.

Ermdglicht es, die transversale chromatische
Aberration in der Vorschau zu korrigieren.

Ruft das Ausbesserungswerkzeug auf, mit dem
Sie kleine Fehler im Bild korrigieren kdnnen.

Legt den Beschnittbereich fiir die Vorschau
fest.

(4) Ansicht(V)  Hier finden sich Funktionen mit Bezug auf die Haupteinstellungen und den

Kontrollbereich.
Minivorschau-Ansicht
Kombinierte Ansicht
Einzelbild-Ansicht
Vergleichende Ansicht
Vorheriges Bild
Néachstes Bild

Zoom(2)

Warnungen anzeigen

Ausgebesserte Bereiche hervorheben

Raster einblenden

Vorschaubilder sortieren...

Bilder fur Bearbeitung auswabhlen...

Histogramm(H)
Exif-Information

Bearbeitungsverlauf

Stapel-Entwicklung Status

Wechselt in die Minivorschau-Ansicht.
Wechselt in die kombinierte Ansicht.
Wechselt in die Einzelbild-Ansicht.
Wechselt in die vergleichende Ansicht.
Wahlt das vorherige Bild aus.

Wéhlt das néchste Bild aus.

Setzt den VergréRerungsfaktor fir die Anzeige
im Vorschaufenster.

Festlegen, ob Lichter-Warnungen,
Schattenwarnungen oder Farbumfang-
Warnungen angezeigt werden sollen.
Festlegen, ob mit dem
Ausbesserungswerkzeug bearbeitet Bereiche
hervorgehoben angezeigt werden sollen.

Blendet das Raster in der Vorschau ein oder
aus.

Ermaoglicht es, Regeln fiir die Sortierung der
Vorschaubilder festzulegen.

Ermadglicht es, nur bestimmte Bilder mit
bestimmten Markierungen einzublenden

Blendet das Histogramm-Fenster ein oder aus.
Blendet das Exif-Fenster ein oder aus.

Zeigt die bis zu 100 letzten
Bearbeitungsschritte eines Bildes an.

Zeigt den aktuellen Status der Stapel-
Entwicklung an.
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WeilRabgleich-Einstellungen

Gradationskurve(T)

Feineinstellung Lichter

Feineinstellung Farbe

Feineinstellung Objektiv

Drehung/Stiirzende Linien

Anzeige-Einstellung(D)...

Blendet das Weil3abgleich-Einstellungen-
Fenster ein oder aus.

Blendet das Gradationskurve-Fenster ein oder
aus.

Blendet das Feineinstellungen Lichter-Fenster
ein oder aus.

Blendet das Feineinstellungen Farbe-Fenster
ein oder aus.

Blendet das Feineinstellung Objektiv-Fenster
ein oder aus.

Blendet das Drehung/Stiirzende Linien-Fenster
ein oder aus.

Ermdglicht die Anpassung verschiedener
Einstellungen im Bezug auf die Darstellung.

(5) Einstellungen(P)  Hier finden sich Funktionen mit Bezug auf die Entwicklungseinstellungen.

Entwicklungseinstellungen kopieren(C)

Entwicklungseinstellungen einfligen(P)

Teil-Entwicklungseinstellungen einfligen...

Teil-Exif-Informationen einfligen...

Entwicklungseinstellungen zuriicksetzen(O)

Beschnittbereich zurlicksetzen(T)

Neue Vorliebe hinzufligen

Vorliebe anpassen...

Entwicklungsparameter laden(R)..

Entwicklungsparameter speichern...

90° im Uhrzeigersinn drehen

Kopiert Entwicklungseinstellungen fir ein
ausgewabhltes Bild in die Zwischenablage.

Fugt Entwicklungseinstellungen aus der
Zwischenablage flur das ausgewahlte Bild ein.

Fugt einen Teil der Entwicklungseinstellungen
aus der Zwischenablage fir das ausgewahlte
Bild ein.

Flgt einen Teil der Exif-Informationen aus der
Zwischenablage fur das ausgewahlte Bild ein.

Setzt die Entwicklungseinstellungen fur das
ausgewabhlte Bild auf die Standardwerte zurlick.

Setzt den Beschnittbereich fur das ausgewahlte
Bild auf die Standardwerte zurick.

Hinzufligen/Festlegen von
Entwicklungseinstellungen des ausgewahlten
Bildes als Vorliebe.

Andern einer bereits bestehenden Vorliebe-
Einstellung.

Liest Entwicklungseinstellungen aus einer Datei
ein.

Speichert die Entwicklungseinstellungen des
ausgewabhlten Bildes in eine Datei

Dreht die ausgewahlten Bilder um 90° im
Uhrzeigersinn.
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90° gegen den Uhrzeigersinn drehen

Entwicklungseinstellungen in Zwischenlager

kopieren

Entwicklungseinstellungen aus
Zwischenlager entnehmen

Letzte Anderungseinstellungen einfiigen

Standardparameter...

(6) Entwicklung(D)
Entwickeln und speichern(S)....
Stapel-Entwicklung der vorgemerkten
Bilder(V)...

Stapel-Entwicklung der ausgewahlten
Bilder...

Ausgewahlte Bilder sofort fir Stapel-
Entwicklung vormerken

Einstellungen flr entwickeltes Bild...

Stapel-Entwicklung Einstellungen...

(7) Option(O)

Einstellung Bild-Entwicklung(E)...

Anzeige-Einstellung(D)...

Funktions-Einstellung(F)...

Tastaturanpassung(K)...

Standardparameter...

Aufdruck fur Druckausgabe einrichten...

Dreht die ausgewéahlten Bilder 90° gegen den
Uhrzeigersinn.

Kopiert die Entwicklungseinstellungen des
ausgewahlten Bildes in einen temporéren
Zwischenspeicher.

Fugt die Entwicklungseinstellungen aus dem
temporaren Zwischenspeicher in das
ausgewabhlte Bild ein.

Wendet die zuletzt automatisch gespeicherten
Anderungsparameter auf das gewahlte Bild an.

Setzt eine gespeicherte Vorliebe als
Standardwert fur die Entwicklung.

Hier finden sich Funktionen, die Sich auf den Entwicklungsvorgang beziehen.

Entwickelt ein Bild und speichert es in eine
Datei.

Bilder, die fiir die Stapelentwicklung vorgemerkt
wurden, entwickeln.

Alle ausgewahlten Bilder entwickeln.
Fugt gerade ausgewahlte Bilder zur Liste der
Stapel-Entwicklung hinzu.

Einstellungen, die die Speicherung der
entwickelten Bilder betreffen.

Einstellungen, die die Stapel-Entwicklung
betreffen.

Hier finden sich verschiedene Einstellungsfunktionen.

Einstellungen, die die Speicherung der
entwickelten Bilder betreffen.

Ermdglicht die Anpassung verschiedener
Einstellungen im Bezug auf die Darstellung.

Einstellungen, die die Funktion von SILKYPIX
im Allgemeinen betreffen.

Hier kdnnen SILKYPIX-Funktionen
Tastaturkirzel zugewiesen werden.

Setzt eine gespeicherte Vorliebe als
Standardwert fur die Entwicklung.

Andert die Aufdruckeinstellungen fiir die
Druckausgabe.
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Aufdruck fur Dateiausgabe einrichten... Andert die Aufdruckeinstellungen fir die
Dateiausgabe.

Einstellungen exportieren... Exportiert verschiedenen Einstellungen in eine
Datei.

Einstellungen importieren... Importiert verschiedenen Einstellungen aus
einer Datei.

Fensterpositionen sichern... Sichert die aktuellen Positionen der

Kontrollfenster.

Fensterpositionen wiederherstellen... Stellt friiher gesicherte Fensterpositionen
wieder her.
Option(0)...
Liste gedffneter Dateien l6schen Loscht die Liste der zuletzt verwendeten

Dateien und Ordner

Positionen der Kontrollfenster Setzt die Position der freien Fenster zurlick.

zuriicksetzen

Aussehen wahlen... Hier konnen Sie das SILKYPIX-Aussehen
bestimmen.

Willkommen-Bildschirm anzeigen Schaltet den Willkommen-Bildschirm, der beim

Start der Software angezeigt wird ein oder aus.

(8) Hilfe(H)  Hier findet sich das Handbuch, generelle Informationen und Kontakt.

Handbuch anzeigen(H)... Dieses Handbuch anzeigen.

SILKYPIX Website anzeigen Ruft www.silkypix.de im Webbrowser auf.

Registrierung LizenzschlUssel registrieren

Lizenzschlussel-Registrierung I6schen Hebt die Registrierung des Lizenzschlissels
auf.

Fehlersuche Mit dieser Funktion kdnnen Sie mithilfe

unseres Supports Probleme beheben.

Anwender-Konfigurationsdatei Setzt die SILKYPIX-Konfigurationsdatei auf die
initialisieren Standardwerte zuriick.
Temporare Dateien I6schen Loscht temporéare Dateien, die fir eine

besonders effektive Bearbeitung in SILKYPIX
angelegt wurden.

Ubertrage Fehlerbericht Sendet einen Fehlerbericht an den SILKYPIX-
Server.
Registrierung testen... Fahrt einen Test durch, mit dem sich feststellen

lasst, ob es moglich ist, eine Online-
Registrierung des Lizenzschlissels
durchzufihren.

Einstellung Fehlersuche(T)... Hier kdnnen die Einstellungen fir die
Fehlersuche angepasst werden.
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0.1.3. Werkzeugleiste

Versionsinformation...

Zeigt die SILKYPIX Versionsnummer und die
Lizenzinformationen des Kunden an.

Haufig verwendete Funktionen lassen sich Uber Symbole in der Werkzeugleiste aufrufen.

(@)

3)
(4)

(5)

(6)

(7)

(8)

9)

(10)

(11)

(12)

(13)

(14)

(15)

(16)

(17)

Datei 6ffnen

Verzeichnis 6ffnen

Drucken

Ruckgéngig

Wiederherstellen

Minivorschau-Ansicht
Kombinierte Ansicht
Einzelbild-Ansicht
Vergleichende Ansicht

Warnungen anzeigen

Vorheriges Bild
N&chstes Bild

Ansicht anpassen

Werkzeug fur Belichtungsausgleich

Werkzeug fur Weilabgleich

Ausbesserungswerkzeug

Beschnitteinstellungen

A A A
16 17 181920 21 22 23 24 25 26

Offnet einzelne RAW-Daten und JPEG/TIFF-
Dateien zur Entwicklung.

Offnet RAW- und JPEG/TIFF-Dateien innerhalb
eines Verzeichnisses.

Druckt gewahlte Bilder.

Riickgangigmachen der letzten Anderung an
den Entwicklungseinstellungen.

Hebt das Ruckgéangigmachen der letzten
Anderung an den Entwicklungseinstellungen
wieder auf.

Wechselt in die Minivorschau-Ansicht
Wechselt in die Kombinierte Ansicht
Wechselt in die Einzelbild-Ansicht

Wechselt in die Vergleichende Ansicht
Festlegen, ob Lichter-Warnungen,
Schattenwarnungen oder Farbumfang-
Warnungen angezeigt werden sollen.

Wabhlt das vorherige Bild aus

Wahlt das néchste Bild aus

Anpassen der Einstellungen fir den
Bearbeitungsmodus und der Anzeigeart fur die

Vorschau.

Stellt die Belichtung der Vorschau auf den
Standardwert ein.

Stellt den Weil3abgleich der Vorschau auf den
Standardwert ein.

Wahlt das Ausbesserungswerkzeug fur die
Bearbeitung aus.

Legt den Beschnittbereich flr die Vorschau fest.
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(18)

(19)

(20)

(21)

(22)

(23)

(24)

(25)

(26)

90° nach links drehen

90° nach rechts drehen

Fir Stapel-Entwicklung vormerken

Entwickeln und speichern

Stapel-Entwicklung der vorgemerkten Bilder

Stapel-Entwicklung der ausgewahlten Bilder

Umgebungseinstellungen

Versionsinformation

Status der Stapel-Entwicklung

Dreht die ausgewahlten Bilder um 90° gegen
den Uhrzeigersinn.

Dreht die ausgewahlten Bilder 90° im
Uhrzeigersinn.

Das ausgewahlte Bild mit einer Stapel-
Entwicklung-Marke versehen

Entwickelt ein ausgewahltes Bild und speichert
es in eine Datei.

Entwickelt alle mit einer Stapel-Entwicklung-
Marke versehenen Bilder.

Entwickelt alle ausgewahlten Bilder.
SILKYPIX-Einstellungen wie Anzeige-
Einstellungen oder Funktions-Einstellungen

aufrufen

Zeigt die SILKYPIX Versionsnummer und die
Lizenzinformationen des Kunden an.

Zeigt den aktuellen Status der Stapel-
Entwicklung an.

* Vielen der hier zur Verfigung stehenden Funktionen kdnnen Tastaturkiirzel zugewiesen werden. Im
Abschnitt 9.4. Tastaturanpassung erfahren Sie, wie Sie einer Funktion eine Tastenkombination
zuweisen.
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0.1.4. Hauptbereich

Der Hauptbereich kann in die folgenden funf Bereiche

unterteilt werden.

1
v
3%

Beiichtungm J m >
-3.00— &  +3.00

B» 0.0 v

o]y @ Systemstandard

4N

Ar»
5»

D» ) Mittlerer Kontrast
(Y3 . Standardfarbe

F ",.,l-_:"l keine Scharfung

) 1
H» G % Vorliebe/Parameter 3=

(1) Kategorieauswahl-Symbol Wahlt das Kontrollfenster, das im Kontrollbereich

angezeigt werden soll.

(2) Auswahlliste fur Vorliebe Hier kann eine Vorliebe aus den verschiedenen

Entwicklungseinstellungen ausgewéhlt werden.
Die Liste der Vorlieben wird durch Anklicken des
"V"-Symbols angezeigt.

(3) Vorliebe-hinzufigen-Symbol Sichert die derzeitigen

(4) Vorliebe anwenden

Entwicklungseinstellungen als Vorliebe.

Wendet die verschiedenen
Entwicklungseinstellungen auf alle derzeit
ausgewahlten Bilder an.

(5) Schieberegler fir den Belichtungsausgleich Andert den Wert fiir den Belichtungsausgleich

innerhalb der Entwicklungseinstellungen

Der Hauptbereich kann zudem noch einmal unterteilt werden in acht Bereiche, die sich auf die
unterschiedlichen Einstellungsméglichkeiten beziehen.

(A) Vorliebe/Parameter

(B) Belichtungsausgleich

(C) WeiRabgleich

(D) Kontrast

Wechselt zum "Vorliebe/Parameter"-Kontrollbereich.

Hier ausgewahlte Vorlieben gelten fur alle Entwicklungseinstellungen. Es
gibt zwei Arten von Entwicklungseinstellungen, Gesamteinstellungen und
Teileinstellungen.

Wechselt zum "Belichtungsausgleich-Kontrollbereich.
Hier ausgewabhlte Vorlieben gelten als Teileinstellung in der
"Belichtungsausgleich"-Kategorie.

Wechselt zum "WeiRRabgleich"-Kontrollbereich.
Hier ausgewabhlte Vorlieben gelten als Teileinstellung in der
"WeilRabgleich"-Kategorie.

Wechselt zum "Kontrast"-Kontrollbereich

Hier ausgewabhlte Vorlieben gelten als Teileinstellung in der "Kontrast"-
Kategorie.
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(E) Farbe Wechselt zum "Farbe"-Kontrollbereich
Hier ausgewahlte Vorlieben gelten als Teileinstellung in der "Farbe"-
Kategorie.

(F) Schérfung Wechselt zum "Scharfung"-Kontrollbereich.
Hier ausgewahlte Vorlieben gelten als Teileinstellung in der
"Scharfung/Rauschunterdriickung”-Kategorie. "Schéarfung" und
"Rauschunterdriickung” existieren als separate Kontrollbereiche, aber sie
teilen die gleichen Entwicklungseinstellungen.

(G) Rauschreduzierung Wechselt zum "Rauschunterdriickung"-Kontrollbereich.
Hier ausgewabhlte Vorlieben gelten als Teileinstellung in der
"Scharfung/Rauschunterdriickung”-Kategorie. "Scharfung" und
"Rauschunterdriickung" existieren als separate Kontrollbereiche, aber sie
teilen die gleichen Entwicklungseinstellungen.

(H) Entwicklung Wechselt zum "Entwicklungseinstellungen”-Kontrollbereich.
Hier stehen keine Vorlieben zur Auswahl.

0.1.5. Kontrollbereich

p—
Im Kontrollbereich kénnen die Entwicklungseinstellungen im ‘*ﬁ .;}*i' Entwicklung
Detail beeinflusst werden.

Die Kontrollfenster sind entweder im linken Seitenbereich oder
als freie Fenster zu sehen. Jede Kategorie von
Entwicklungseinstellungen kann verschiedene Kontrollfenster
beeinflussen. (*1)

Die Auswahl und Anpassung von Parametern anhand der
Kontrollfenster geschieht hauptséachlich durch die Manipulation
von numerischen Werten anhand von Schiebereglern,
Textfeldern, Menis und Optionsfeldern.

Im Abschnitt 0.1.7. Verwendung der grafischen
Benutzeroberflache werden die Vorgehensweisen néher
erlautert.

GITIFF Yerarbeitung aktiviere

(*1) "Scharfung" und "Rauschreduzierung" werden aus zwei verschiedenen Kontrollfenstern
aufgerufen, teilen aber die gleiche Kategorie von Entwicklungseinstellungen.

0.1.6. Kontrollbereich-Symbole

(1) Histogramm Dieser Kontrollbereich zeigt das Histogramm des ausgewahlten
Bildes an.
(2) Exif-Information Dieser Kontrollbereich zeigt die an. Ein Teil der Bildeigenschaften

kann verandert werden.

(3) Feineinstellung Dieser Kontrollbereich erméglicht die Anpassung des WeilRabgleichs
Weil3abgleich nach Gefunhl.
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(4) Gradationskurve Dieser Kontrollbereich ermdglicht die Anpassung der
Gradationskurve. Dieser Kontrollbereich hat eine
Belichtungsausgleich-Funktion.

(5) Feineinstellung Lichter Dieser Kontrollbereich ermdglicht die Anpassung des Ténung und
Gradation von farbigen Bereichen.

(6) Feineinstellung Farbe Dieser Kontrollbereich ermdglicht die Anpassung von
Farbe/Sattigung/Helligkeit fur verschiedene Sektoren aus dem
Farbkreis.

(7) Feineinstellung Objektiv Dieser Kontrollbereich erméglicht die Kompensation von
unzureichendem Umgebungslicht, Verzeichnung und chromatischer
Aberration.

(8) Drehung/Stirzende Linien  Dieser Kontrollbereich ermdéglicht die Drehung von Bildern und die
Anwendung eines digitalen Shift, um die Effekte von Shift-Objektiven
zu simulieren, so kdnnen beispielsweise stlirzende Linien vermieden
werden.

(9) Bearbeitungsverlauf In diesem Kontrollbereich werden die letzten Bearbeitungsschritte
aufgelistet und kdnnen somit nachvollzogen werden.

0.1.7. Verwendung der grafischen Kontrast g 150 [
Benutzeroberflache min =g max
In den Einstellungsmeniis und Untermentis gibt es verschiedene |kt g 046

Bedienelemente, die gebrauchlichsten Methoden sind hier mn =& 1z
erklart. Gamma ‘ 145

fTIirl ﬁ— max
Dies ist eine Standard-Bedienoberflache in SILKYPIX® Schwarzanteil : m :

Developer Studio Pro mit Schieberegler, Textfelder und

.. e . min "—‘rr;_‘:{
Schaltflachen fur die Anderung numerischer Werte. ” =

[ Gradationskurve anzeigen

Gehen Sie wie folgt vor, um sie zu verwenden.

(1) Schieberegler
a) Ziehen Sie die Einstellmarkierung auf dem Schieberegler, um den Wert zu verandern.
b) Klicken Sie auf den Schieberegler, um den Wert zu verandern.

c) Kilicken Sie auf die Pfeile links und rechts vom Textfeld, um den darin eingetragenen Wert
zu verringern oder erhdhen.

d) Geben Sie Werte direkt in das Textfeld ein.
Wenn Sie den Fokus auf dieses Textfeld legen, verfarben sich der Hintergrund und die
Schrift rot, so dass Sie wissen, dass Sie die numerischen Werte jetzt direkt eingeben
konnen. dricken Sie die [Enter] Taste um die Eingabe zu bestétigen und beenden Sie
damit die Bearbeitung. Auch das Andern des Fokuses durch das Anklicken anderer
Bedienelemente bestétigt die Eingabe und beendet die Bearbeitung. riicken Sie die [ESC]
Taste loscht die geénderten Daten und beendet die Bearbeitung.
In manchen Féllen kénnen Werte nur so geandert werden.

e) Verringern oder erhdhen Sie die Werte mit dem Mausrad
Wenn sich die Maus Uber einem Schieberegler, einem Textfeld oder einer Schaltflache
zur Anderung numerischer Werte befindet, konnen Sie diese Werte auch mit dem
Mausrad andern.
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f)  Klicken Sie auf die Standardwert-Markierung auf dem Schieberegler, um die Einstellung
auf den Standardwert zuriickzusetzen.

g) Doppelklicken Sie auf das Textfeld, um den Eintrag auf den Standardwert
zurtickzusetzen.

Dies ist eine Standardbedienoberflache in SILKYPIX® — Beschnitthereich des ausgewahiten Bildes —
Developer Studio Pro, die aus Textfeldern und Schaltflachen Uik ahan m
besteht. In diesem Fall wird damit ein Beschnittbereich R

festgelegt. Grofe ¢ JEUNE >

Bereich ( III:I

. . . I S@s 4000 §

a) Klicken Sie auf die Pfeile links und rechts vom L ; -
Textfeld, um den darin eingetragenen Wert zu
verringern oder erhdhen.

(2) Textfeld

b) Geben Sie Werte direkt in das Textfeld ein.
Wenn Sie den Fokus auf dieses Textfeld legen, verfarben sich der Hintergrund und die
Schrift rot, so dass Sie wissen, dass Sie die numerischen Werte jetzt direkt eingeben
konnen. riicken Sie die [Enter] Taste um die Eingabe zu bestatigen und beenden Sie
damit die Bearbeitung. Auch das Andern des Fokuses durch das Anklicken anderer
Bedienelemente bestétigt die Eingabe und beendet die Bearbeitung. Driicken Sie die
[ESC] Taste loscht die geanderten Daten und beendet die Bearbeitung.
In manchen Féllen kénnen Werte nur so geéndert werden.

c) Verringern oder erhdhen Sie die Werte mit dem Mausrad
Wenn sich die Maus tber einem Schieberegler, einem Textfeld oder einer Schaltflache
zur Anderung numerischer Werte befindet, kdnnen Sie diese Werte auch mit dem
Mausrad andern.

d) Klicken Sie auf das Textfeld, um die Einstellung auf den Standardwert zurtickzusetzen
Dies funktioniert nur, wenn ein Standardwert eingestellt wurde.

(3) Auswahlmeni
Wenn Sie auf das Symbol "V" rechts bei den Vorlieben klicken, 6ffnet sich ein Auswahlmendi. Jetzt
kénnen Sie mit der Maus eine Auswahl treffen und dann klicken, um die Auswahl zu bestétigen.
Wenn das Auswahlmeni nicht aufgeklappt ist, kdnnen Sie die Auswahl &ndern, indem sie mit der
Maus nur Uber das Symbol "V" fahren ohne zu klicken und dann das Mausrad betatigen.

(4) Optionsfeld
Sie kbnnen Optionen aktivieren oder deaktivieren.

0.2. Was ist SILKYPIX®?

Mithilfe von SILKYPIX® kénnen Sie mit einer Digitalfotokamera aufgenommene und im RAW-Format
gespeicherte Bilder nachbearbeiten und auf vielféaltige Art und Weise veréndern. (*1) Wir bezeichnen
diesen Prozess der Erstellung einer Bilddatei aus RAW-Daten als Entwicklung.

Vereinfacht ausgedriickt umfassen RAW-Daten alle Lichtinformationen, die wéahrend des
Fotografierens vom Bildsensor aufgezeichnet wurden.

Dies erlaubt es Ihnen, nahezu alle Parameter nachtraglich anzupassen. Diese Freiheit wiegt den
Nachteil, dass RAW-Dateien deutlich gréRer sind als JPEG-Bilder, mehr als auf.

Bei der Entwicklung von SILKYPIX® stand der Wunsch im Vordergrund, das volle Potenzial des
RAW-Formats ausnutzen zu kénnen.

*1 Auch JPEG- und TIFF-Dateien lassen sich mit SILKYPIX® entwickeln. Details dazu lesen Sie im
Abschnitt 2.4. Arbeiten mit JPEG- und TIFF-Bildern.
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0.2.1. Grundlegende Bildanpassungsfunktionen

In diesem Programm kdnnen Sie viele Entwicklungsparameter anpassen. Grundlegende
Entwicklungsparameter werden hier eingefuhrt.

(1) Belichtungsausgleich Wahrend des Entwicklungsprozesses erlaubt es lhnen SILKYPIX®,
einsetzen verschiedene Einstellungen anzupassen, so dass Sie die gleichen
Ergebnisse erzielen, wie bei Verwendung der kameraeigenen Funktionen.

Sie kdnnen auch die hoch prazise Funktion Automatischer
Belichtungsausgleich nutzen, um die Belichtung von SILKYPIX®
durchfiihren zu lassen.

(2) Weilzabgleich durchfiihren Mithilfe der Funktion Weiabgleich kénnen Sie die Farbtemperatur einer
Bilddatei nachtraglich verandern. Dadurch erhalten Sie den gleichen Effekt,
wie wenn Sie mithilfe der Kamerasteuerung eine bestimmte Lichtquelle
auswahlen oder beim Fotografieren einen Farbtemperatur-Konversionsfilter

verwenden.
(3) Scharfe justieren/ Wahrend des Entwicklungsprozesses kénnen Sie unter anderem die
Rauschreduzierung Konturen eines Bildes verstarken oder die Rauschunterdriickung gezielt
anpassen.
(4) Kontrast anpassen SILKYPIX® erlaubt es Ihnen, wahrend des Entwicklungsprozesses, den

Kontrast einer Aufnahme nahezu beliebig zu verandern.

(5) Sattigung anpassen Der Farbmodus erlaubt es lhnen, einen Filter aus einer Liste vorgefertigter
Einstellungen auszuwéahlen; mithilfe der Funktion Feineinstellung Farbe
kénnen Sie die Sattigung noch detaillierter anpassen.

(6) Linsenfehler korrigieren Die Funktion Feineinstellung Objektiv ermdglicht es Ihnen, durch
Linsenfehler entstandene Aberrationen zu verbessern, so dass das
bearbeitete Bild eine deutlich hthere Qualitat aufweist.

(7) Drehung/Stirzende Linien Moéchten Sie eine Aufnahme gerade richten, hilft die Funktion Drehung
weiter. Noch einen Schritt weiter geht die Funktion Stlirzende Linien. Damit
erzielen Sie den gleichen Effekt, wie bei Einsatz eines Shiftobjektivs.

0.2.2. Features von SILKYPIX®

Speichern Sie Digital-Fotos im RAW-Format und setzen Sie SILKYPIX® zur Entwicklung ein, missen
Sie sich nicht mehr mit den diversen Kameraeinstellungen auseinandersetzen, da Sie nahezu alle
Anderungen ganz bequem mit der Software durchfiihren konnen. Selbstverstandlich steht es Ihnen
auch frei, JPEG- anstatt RAW-Dateien zu verwenden und nachzubearbeiten. Allerdings handelt es
sich bei JPEG um ein verlustbehaftetes Dateiformat, so dass die Bildqualitat nach der Bearbeitung
sinkt.

Da JPEG-Dateien keinerlei Informationen Uber die Belichtungswerte speichern und die Erzeugung von
JPEG-Dateien auf der Farbraum-Konversion (zum Beispiel SRGB, Adobe RGB, usw.) beruht, ist das
Nachbearbeitungspotenzial solcher Dateien deutlich kleiner, als dies bei Nutzung von RAW-Dateien
der Fall ist. Der Farbumfang wird auch auf 8Bit = 256 Schattierungen konvertiert. Um also optimale
Ergebnisse zu erzielen und hdchste Qualitéat zu gewahrleisten, sollten Sie Bilder stets im RAW-Format
speichern.

Mithilfe von SILKYPIX® kénnen Sie unter anderem Farbe, Sattigung und Kontrast der Bilder wahrend
des Entwicklungsprozesses anpassen. Ganz so, wie wenn Sie die Einstellungen Ihrer Kamera
wahrend des Fotografierens verandern.

Das RAW-Format erlaubt aber auch eine qualitativ deutlich hochwertigere Darstellung auf dem
Computermonitor. Die leistungsfahigen, hoch entwickelten Algorithmen, auf denen diese Software
basiert, geben Ihnen weitere Funktionen in die Hand. Unter anderem:
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(1) Hoéchste Auflésung und feinste Details

Allgemein wird angenommen, dass die Auflésung einzig und allein durch das Objektiv und das
Fassungsvermdégen des Bildsensors bestimmt wird. Prinzipiell ist diese Aussage richtig.

Allerdings spielt auch der Demosaik-Prozess, der wahrend der Entwicklung durchgefiihrt wird, eine
extrem wichtige Rolle.

Speichern Sie lhre Aufnahmen im RAW-Format und setzen Sie SILKYPIX® zur Entwicklung ein,
erhalten Sie Bilder mit einer deutlich héheren Qualitat, als vergleichbare JPEG-Aufnahmen.

(2) Fortschrittliche Farbseparation

Mit einer Digitalkamera geschossene Aufnahmen weisen ein grof3es Manko auf: In Bereichen mit
hoher Sattigung gehen Bildinformationen verloren, so dass feinste Farbverlaufe in Weil dargestellt
werden. Dieser unerwinschte Effekt, der darauf beruht, dass die Kamera Helligkeit héher auflosen
kann als Farbwerte, fihrt dazu, dass die Aufnahmen nicht so ansprechend wirken. Fur SILKYPIX®
haben wir einen komplett neuen Demosaik-Algorithmus entwickelt, der eine deutlich feinere und
héhere Farbauflésung erlaubt.

(3) Weniger Falschfarben

Ein Grol3teil der aktuellen Digitalkameras ist mit Bildsensoren ausgestattet, die auf dem Prinzip des
Bayer-Sensors basieren. Dieses Prinzip legt fest, dass die Sensorelemente fiir die Farben R, G und B
als flache Matrizen ausgelegt sind und jeder Sensor nur eine der RGB-Farben speichern kann. In der
Praxis fuhrt dies dazu, dass Bildrander und Bildausschnitte, in denen viele Details zu sehen sind,
durch Falschfarben verunziert werden.

Mithilfe von SILKYPIX® kénnen Sie diese Falschfarben effektiv reduzieren, da die Software Uber
einen leistungsfahigen Algorithmus zur Pixelwertvoraussage verflgt.

Grundsatzlich verhalt es sich so, dass sich hohe Auflésung, exakte Farbseparation und
Falschfarbenreduzierung nicht gleichzeitig durchfihren lassen. Der Grund: Hohe Auflésung verursacht
einen verstarkten Falschfarbeneffekt. Die Reduzierung von Falschfarben wirkt sich wiederum negativ
auf die Auflésung aus.

SILKYPIX® erlaubt es Ihnen, Aufnahmen auf diese Weise zu bearbeiten, ohne dass eine Einstellung
negative Auswirkungen auf einen anderen Faktor hat.

(4) Farbrauschen unterdriicken

Nachts oder unter ungiinstigen Lichtverhaltnissen geschossene Aufnahmen werden oftmals durch
Farbrauschen verunziert. Verantwortlich dafir ist einmal mehr der Bildsensor, dessen Grundrauschen
zu solchen Farbverfélschungen fuhrt. Aus diesem Grund sehen zahlreiche Fotografen von
Nachtaufnahmen ab.

Mit SILKYPIX® kénnen Sie solches Farbrauschen auf einfache Art und Weise entfernen, so dass Sie
fehlerfreie Aufnahmen erhalten. Zudem stellt Innen die Software eine Reihe von Werkzeugen zur
Verfliigung, mit deren Hilfe Sie die Qualitat Ihre Bilder erhéhen kdénnen.

(5) Farbton-Kontrolle fur helle Bildbereiche

Mit dieser Software kénnen Sie Farbverfalschungen und Uberbelichtung in sehr hellen Bildbereichen
reduzieren. Schiel3en Sie etwa ein Portraitfoto einer Person, und wollen Sie das Bild nachbearbeiten,
um die Hautpartien heller wirken zu lassen, fiihrt dies meist dazu, dass die anderen Farben verfalscht
werden, und beispielsweise Kanten, die in sehr hellen Bildbereichen liegen, Gelb erscheinen. Die in
SILKYPIX® integrierte Funktion Feineinstellung Lichter erlaubt es Ihnen, die Farben in Uberbelichteten
Bereichen anzupassen und gleichzeitig Farbverfalschungen zu vermeiden.

(6) Originalgetreue Farbwiedergabe mit hoher Linearitéat

Um unter verschiedenen Lichtquellen stets eine akkurate Farbwiedergabe zu garantieren, haben wir
unsere leistungsfahige Farbanpassungslogik in SILKYPIX® integriert. Dieses Verfahren, das auf der
Auswertung unzahliger Testaufnahmen basiert, erlaubt es Ihnen, die Farben einer Aufnahme an
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diverse Lichtquellen anzupassen. Dazu gehdéren beispielsweise Sonnenlicht, fluoreszierendes Licht
und Blitzlicht sowie die Kombination verschiedener Lichtarten.

Auf dieser Methode zur Farbwiedergabe basiert auch der Algorithmus 3-Dimentional Color Mapping
(dreidimensionales Farbtransformationsverfahren), der Farbwerte in dreidimensionale Daten
umwandelt und anschlieBend transformiert. Das Ergebnis: Sie kdnnen Ihren Aufnahmen per Mausklick
verschiedene vordefinierte Farbeinstellungen, darunter Monochrom, Portraitfarbe, Filmfarbe zuweisen.

Ebenfalls eine grof3e Hilfe bei der originalgetreuen Reproduktion von Farben ist das Werkzeug
'Feineinstellung Farbe'. Details dazu lesen Sie im Abschnitt 4.10. Feineinstellung Farbe.

(7) Bessere Darstellung heller Bildbereiche mit hdherem "Dynamikbereich”

Die Funktion Dynamikbereich erlaubt es Ihnen, die in RAW-Dateien gespeicherten Helligkeits-
Informationen in vollem Umfang zu nutzen, so dass Sie Detailflille und Farbtreue heller Bildbereiche
erhdéhen koénnen.

0.3. Unterschiede zu anderer Bildbearbeitungssoftware

Der Entwicklungsprozess von RAW-Dateien, so wie Sie ihn mit SILKYPIX® durchfihren,
unterscheidet sich nur in wenigen Punkten von der traditionellen Bildbearbeitung. So kommen
beispielsweise nahezu alle Bildbearbeitungsprogramme inzwischen mit RAW-Dateien zurecht, was
eine Differenzierung erschwert. Allerdings bietet SILKYPIX® eine Reihe einzigartiger Funktionen, die
die Software zum idealen Begleiter fir alle Digitalkamera-Fotografen macht.

Der wichtigste Aspekt ist, dass SILKYPIX® jeden Entwicklungsvorgang basierend auf den in der
RAW-Datei gespeicherten Informationen beginnt.

Verandern Sie eine Einstellung, zum Beispiel Weil3abgleich, Belichtungsausgleich oder Sattigung,
passt SILKYPIX® diese Parameter anhand der bereits vorhandenen RAW-Informationen an und
speichert Ihre Vorgaben in einer speziellen Einstellungsdatei.

Das Original bleibt also unberthrt - ein enormer Vorteil fur den Nutzer.

(1) RAW-Daten werden nicht gedndert (Nichtdestruktive Bildverarbeitung)

SILKYPIX® lasst die RAW-Daten des Originals unangetastet (*1), so dass Sie sich keine Sorgen
machen mussen, eine Aufnahme aus Versehen mit einer bearbeiteten Version zu Giberschreiben.
Setzen Sie hingegen ein Bildbearbeitungsprogramm oder eine Software, die zum Lieferumfang lhrer
Kamera gehort hat, ein, kann es passieren, dass Sie die Originaldatei aus Versehen mit einer
bearbeiteten Version Uberschreiben. (*1)

(2) Sie kénnen die Einstellungen beliebig oft a&ndern

Nutzen Sie eine Bildbearbeitungssoftware, wissen Sie, dass die Bearbeitung schrittweise erfolgen
muss. Mdchten Sie beispielsweise Helligkeit und Kontrast anpassen, missen Sie erst die Helligkeit
verandern, dann das Bild speichern. Den Kontrast passen Sie anschlieBend am bereits bearbeiteten
Bild an. Wollen Sie die Helligkeit erneut verandern, stehen lhnen zwei Wege offen: Entweder Sie
machen alle Anderungen riickgangig und beginnen wieder von vorne, was Zeit kostet. Oder Sie
passen Sie Helligkeit an dem bereits zweimal bearbeiteten Bild an, was sich in einem deutlichen
Qualitatsverlust niederschlagt.

SILKYPIX® arbeitet die von lhnen veranderten Einstellungen in der optimalen Reihenfolge ab, so
dass stets das bestmdgliche Ergebnis erzielt wird. Passen Sie beispielsweise erst den WeilRabgleich
an und verdndern Sie dann den Kontrast, erhalten Sie die exakt gleichen Ergebnisse wie wenn Sie
erst den Kontrast und dann den WeiRabgleich justieren.

(3) Bildbearbeitung ohne Qualitatsverluste

Arbeiten Sie mit einer speziellen Bildbearbeitungssoftware, wissen Sie, dass die Reihenfolge, in der
Sie die einzelnen Einstellungen &ndern, fur die Bildqualitéat entscheidend ist. Sie mussen also bereits
im Vorfeld Uberlegen, in welcher Reihenfolge Sie die Befehle aufrufen: Beginnen Sie mit der
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Einstellung der Helligkeit oder passen Sie zunachst die Farben an? Fahren Sie dann mit der
Scharfung, dem WeilRabgleich und der Kontrastanpassung fort oder ist eine andere Reihenfolge
besser geeignet? Wie sie sehen, setzt die Suche nach der perfekten Reihenfolge fundiertes
Fachwissen voraus, da Sie sich schon vor dem ersten Arbeitsschritt iber alle folgenden Einstellungen
bewusst sein missen. Erschwerend kommt hinzu, dass die richtige Reihenfolge kein Garant fir hohe
Qualitat ist, da es in der Praxis durchaus passieren kann, dass beispielsweise die Kombination aus
drittem und funftem Arbeitsschritt die Bildqualitét drastisch verringert.

SILKYPIX® verfolgt einen diametral anderen Ansatz. Anstatt Sie mit der Wahl der richtigen
Reihenfolge zu belasten, kimmert sich die Software darum. Sie mussen lediglich die gewtinschten
Einstellungen anpassen.

(4) Bildbearbeitung jederzeit fortsetzen

Da SILKYPIX® die von Ihnen angepassten Einstellungen nicht direkt in der RAW-Datei speichert (*2),
kénnen Sie einmal begonnene Einstellungen zu jedem beliebigen Zeitpunkt fortsetzen und ein bereits
entwickeltes Bild weiter bearbeiten.

Die Entwicklungseinstellungen sind auch in Entwickelten JPEG- und TIFF-Bildern enthalten. Diese
Entwicklungsparameter kénnen mit SILKYPIX extrahiert werden und fur die Entwicklung anderer
RAW-Dateien verwendet werden. (*3) (*4)

(5) Einstellungen im Vorfeld anpassen

Sie kénnen die Entwicklung der von Ihnen bearbeiteten Bilder im Stapel-Verfahren durchfiihren. Im
Klartext bedeutet dies, dass Sie lhre Aufnahmen erst mit SILKYPIX® bearbeiten und anschlieRend in
einem Arbeitsgang entwickeln kénnen. Dabei spielt es keine Rolle, ob sie zehn, 100 oder 1000 Bilder
entwickeln.

*1 Sie konnen SILKYPIX® so einstellen, dass Drehungs-Informationen von JPEG-, TIFF- und DNG-
Dateien angepasst werden. In diesem Fall wird das Bild zwar aktualisiert, die in der Datei
gespeicherten Drehungs-Informationen bleiben hingegen unverandert.

*2 Die Entwicklungseinstellungen werden automatisch in einem "SILKYPIX_DS" Unterverzeichnis
abgelegt, das in den Verzeichnissen mit den RAW-Daten angelegt wird.

*3 Die Entwicklungseinstellungen werden in die Exif-Information von JPEG- und TIFF-Dateien
eingebettet. Wenn keine Exif-Informationen vorhanden sind, werden die Entwicklungseinstellungen
nicht eingebettet.

* Wir haben dieses Prinzip der nondestruktiven Bildbearbeitung, das wir als OIP Technologie
bezeichnen, vor Jahren entwickelt, und in unsere speziell fir die Nutzung mit Digitalkameras
konzipierte, 1999 auf den Markt gekommene Software Daisy Digital Camera Friend integriert. Fr
SILKYPIX® haben wir die komplette Routine tberarbeitet, und um eine Vielzahl von Funktionen
erweitert, so dass Sie wahrend des Entwicklungsprozesses nahezu voéllige Freiheit bei der Wahl der
Einstellungen und beim Anpassen der Parameter haben.

Bei SILKYPIX® wurde diese Technologie auf Operationen wie die Verzeichnungskorrektur und
Digitaler Shift angewendet. Auf diese Weise wird eine vollstandig kontinuierliche Bildentwicklung
realisiert.

Ublicherweise missen die Drehung und die Verzeichnung nach der Entwicklung korrigiert werden,
aber mit dieser Software ist es mdglich, alle Korrekturen in einem Schritt durchzufiihren, von
grundlegenden Einstellungen wie Belichtung und WeiRabgleich bis zur Korrektur von
Linsenaberrationen.
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0.4. Unterschiede zur Nicht-Pro-Version

Hier werden Funktionen erlautert, die in "SILKYPIX® Developer Studio Pro" veréndert oder
hinzugefiigt wurden.

0.4.1. Entwicklungs- / Ausgabeverarbeitung
(1) Automatisches Abwedeln

Diese Abwedeln-Funktion ist auch in SILKYPIX ® Marine Photography enthalten.
Das Bild wird automatisch beurteilt und die Belichtung wird in jedem Bereich angepasst. Auf diese
Weise werden gutaussehende Bilder geschaffen.

(2) Ausbesserungswerkzeug

Mit dieser Funktion kdnnen Flecken, die durch Staub auf dem Sensor entstehen, aber auch
Kratzer im Bild entfernt werden.

(3) Unterstitzt JPEG / TIFF Eingabefarbraume

Das in JPEG- / TIFF-Bildern festgelegte ICC-Profil kann als Eingabefarbraum festgelegt werden.
(4) Ausgabe in beliebige Ausgabefarbrdume neben sRGB / Adobe RGB

Der Ausgabefarbraum kann nach Belieben anhand eines ICC-Profils festgelegt werden.
(5) Unterstitzt Farbmanagement bei der Druckausgabe

Fur die Druckausgabe wird ein ICC-Profil verwendet, fir die Druckausgabe kann
Farbmanagement verwendet werden.

(6) Funktion fir Datumsaufdruck

Das Aufnahmedatum und -uhrzeit, sowie Signaturbilder usw. kénnen auf das Bild aufgedruckt
werden, wenn die Entwicklungsergebnisse in eine Datei oder auf dem Drucker ausgegeben
werden.

(7) Editierfunktion fur Bildeigenschaften

Die Bildeigenschaften von entwickelten Bildern, wie sie in EXIF/IPTC-Informationen beschrieben
werden, kdnnen verandert werden.

(8) Verbesserte Stapelentwicklung
Die Stapelentwicklung kann jetzt im Hintergrund durchgefihrt werden.
(9) Deutlich schnellere Entwicklung

Der Entwicklungsvorgang wurde im Vergleich zu Vorgangerversionen beschleunigt, indem
mehrere Prozessoren auf effiziente Weise genutzt werden. Dariiber hinaus werden viele Cache-
Mechanismen voll ausgenutzt.

0.4.2. Anzeigearten
(1) Vergleichende Ansicht

Vergleichen Sie ein Entwicklungsergebnis mit einem anderen Bild oder beurteilen Sie die
Ergebnisse verschiedener Entwicklungseinstellungen.

(2) Verbesserte kombinierte Ansicht
In der kombinierten Ansicht werden jetzt weitere Bildschirmformate verwendet werden.

(3) Verbesserte sortierte Ansichten
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Die Vorgehensweise fiur die Auswahl anzuzeigender Bilder wurde verbessert. Dies betrifft
beispielsweise markierte oder ausgewahlte Bilder.

0.4.3. Vorgehensweisen / Graphische Benutzeroberflache

(1)

(2)

®3)

(4)

()

Verbesserte Ansicht der Gradationskurve

Eine Funktion zur Levelkorrektur wurde hinzugefiigt und die Anzeige des Histogramms wurde
verbessert, indem es als Referenzinformation im Hintergrund angezeigt wird, bis die
Gradationskurve verarbeitet wird.

Bearbeitungsverlauf

Der Bearbeitungsverlauf der Entwicklungseinstellungen kann jetzt gezielt gedndert werden.
Dariliberhinaus wurden die bestehenden Funktionen zum Ruckgangigmachen und Wiederholen
von Anderungen weit (iber den bisherigen Stand hinaus verbessert und erweitert.

Zusétzlich wurde wird jetzt der Bearbeitungsverlauf fur bis zu 20 Bilder gleichzeitig bereitgehalten,
der Bearbeitungsverlauf geht also nicht mehr verloren, wenn zwischen Bildern umgeschaltet wird.
Daruberhinaus lassen sich die Bearbeitungsverlaufe auch in der vergleichenden Ansicht anzeigen
und vergleichen.

Funktion zum Einfiigen der letzten Anderung an den Entwicklungseinstellungen

Der aktuelle Status der geanderten Entwicklungseinstellungen wird automatisch in einer
besonderen temporaren Zwischspeicher abgelegt.

Die Arbeit an weiteren Bildern kann fortgesetzt werden, indem die geanderten
Entwicklungseinstellungen eines anderen Bildes ilbernommen werden.

Gebuindelte Vorliebe-Funktionen fir jede Einstellung
Haufig verwendete Entwicklungseinstellungen kdnnen jetzt als Vorliebe festgelegt werden..
Verbesserte Zuweisung von Tastaturkirzeln

Funktionen werden Tastaturkiirzeln auf verbesserte Weise zugewiesen. Ein effizienteres Arbeiten
wird moglich, indem haufig verwendete Funktionen schnell per Tastatur aufgerufen werden
koénnen.

0.4.4. Weiteres

(1)

(@)

Verbesserte Lizenzregistrierung

Lizenzen kdnnen jetzt automatisch iber das Internet registriert, erneut registriert und von einem
PC auf einen anderen PC Ubertragen werden.

Export / Import von Einstellungen

Funktionen zum Ex- und Import und zum Wiederherstellen von Einstellungen wie "Fur die
Entwicklung verwendete Einstellungen" "Anzeigeeinstellungen” "Funktionseinstellungen” and
"Tasteneinstellungen” sind enthalten.
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1. Erste Schritte

1.1. Installation und Programmstart

1.1.1. Windows Version: Installation und Programmstart

Legen Sie die CD-ROM in das Laufwerk lhres PCs. Im
Normalfall startet die Installationsroutine automatisch. Sie
missen lediglich den Bildschirmanweisungen folgen.
Installieren Sie SILKYPIX® unter Windows XP, missen Sie
Uber Administratorrechte verfiigen, um mit der Installation
beginnen zu kénnen.

Wie Sie SILKYPIX® unter Windows Vista installieren, lesen
Sie im Abschnitt 1.3 Nutzung unter Windows Vista.

Ist die Installation abgeschlossen,
finden Sie auf dem Desktop das
A SILKYPIX®-Programm-Symbol.

[SAXVPDX Deweleper Stutho Pre Deveich - batatShield =)

Willkowesen bes Inctal haekd Wicard fue
SILEYPIX Developer Studio Pro Dostech

IS ek H | Wiaard initalart SILIETPEC Devsloged
Stucko Fro Dwsac wd [heere Covputer. Ficken Se ot
Wster', wn foradadven

SILEYPIS Developer - Um SILKYPIX® zu starten, doppelklicken Sie auf das Programm-Symbol.
Studio 4.0 Deutsch  Arpeiten Sie unter Windows XP, miissen Sie iiber Administratorrechte verfiigen,

um das Programm das erste Mal starten zu kénnen.

Nutzung unter Windows Vista

Installieren Sie SILKYPIX® unter Windows Vista oder
wollen Sie das Programm zum ersten Mal unter Windows
Vista starten, missen Sie ebenfalls Uber
Administratorrechte verfligen, um fortfahren zu kdnnen. Je
nachdem, unter welchem Konto Sie eingeloggt sind,
prasentiert Ihnen Windows Vista einen der beiden
Benutzerkontensteuerung-Dialoge.

Sind Sie unter einem Standardbenutzer-Konto am System
angemeldet, tippen Sie das Administrator-Kennwort ein und
bestatigen Sie mit OK.

Sind Sie als Administrator eingeloggt, klicken Sie auf die
Schaltflache Fortsetzen.

Wahrend des erstmaligen Programmstarts bendétigt
SILKYPIX® Administratorrechte. AnschlieBend lauft das
Programm im Kontext des Standardbenutzer-Kontos.

¥ Detads

CA(V‘ Abbeechen

Die Bernnerhomencieuerng 5yt daru be, #25s nahn maisente Zadenugen an dom
Cemputer verhndert westen

Vi Detain

SUCYPIK Developer udho Fro Dewtsch
Tchioows Soft Labousory Co Ltd

Formtoen , | | Abbrechen
v

Dve Banutaedorcenstepensng 1hgt dams be, dass st Masnsmrte hadenungen s dem

Computer serberdet merden

Weitere Informationen zu SILKYPIX® unter Windows Vista finden Sie im Abschnitt 1.3 Nutzung unter

Windows Vista.

Nach der Installation kann es passieren, dass der Programmkompatibilitdtsassistent-Dialog angezeigt
wird. In solchen Fallen gehen Sie bitte so vor, wie im Abschnitt 1.3.3 Windows Vista-

Programmkompatibilitdtsassistent beschrieben.
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1.1.2. Mac OS: Installation und Start der Software

Nachdem Sie das heruntergeladene DMG-Image 9.0 et LN Orovivony Mede L Mamint
doppelgeklickt haben, wird ein zusatzliches Laufwerk auf m““‘:“:':"'" -
Ihrem Desktop angezeigt. Auf diesem Laufwerk ist die sy A L:c’ﬂmg'mm' o
Installationsdatei abgelegt. ¥ o
:' ) t Flease not e Sifawng i ese apetmens

Die Installation von SILKYPIX beginnt, wenn Sie auf die DAl BT S ey R kot A
Installationsdatei klicken. Bitte folgen Sie den Anweisungen B B o ve e wa & s s iy Khaaes
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| Latoratory may pUbAS from Seve 23 tma, Thace Terma of Lux
L TEAT) Givirn piw it o NG bR 50T Lk vy
L wnbate o wews co Py e not spoly 19 oty oovire or
W SLOMC atanes, o th o aervems of K hbass S
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, Doppelklicken Sie auf das SILKYPIX-Symbol, dass bei der Installation
angelegt wurde.
(Beim ersten Start sind Administratorrechte erforderlich.)
SRS GV B ), SILKYPIX<<REG>> zu deinstallieren, bewegen Sie das SILKYPIX-
Symbol aus dem Programme-Ordner in den Papierkorb.

1.2. Testphase und Produktregistrierung

Um diese Software nutzen zu kénnen, ist es zwingend nétig, den beim Kauf erhaltenen
Lizenzschlussel zu registrieren. Alternativ dazu steht es lhnen frei, alle Funktionen von SILKYPIX®
unverbindlich zu testen.

1.2.1. SILKYPIX testen

Sie kdnnen alle Funktionen von SILKYPIX® eine begrenzte Zeit lang unverbindlich testen, um sich
selbst von den Qualitédten des Programms zu Uiberzeugen.

Starten Sie die unregistrierte Version von SILKYPIX® das erste Mal, zeigt das Programm den
Registrierung-Dialog an. Klicken Sie auf Test beginnen, um die Testphase zu starten.

Die Nutzung von SILKYPIX® ist nur wahrend der Testphase ohne Lizenzschlissel mdglich. Um
SILKYPIX® nach Ablauf der Testphase nutzen zu kdnnen, missen Sie einen Lizenzschlussel
erwerben.

Nutzung unter Windows Vista

Mochten Sie SILKYPIX® unter Windows Vista testen,
mussen Sie ebenfalls Giber Administratorrechte verfiigen,
um fortfahren zu kénnen. Je nachdem, unter welchem
Konto Sie eingeloggt sind, prasentiert Ihnen Windows
Vista einen der beiden Benutzerkontensteuerung-
Dialoge.

hchen Se oul “Fonsenen”, fk Se deses P

SLEVPX Devatop
Khvkaws Soft Labo

(wGen Se an Admuretratosenn
fartnusetzen

Sind Sie unter einem Standardbenutzer-Konto am
) petnts oxpy | [ Abaeechen System angemeldet, tippen Sie das Administrator-
Kennwort ein und bestéatigen Sie mit OK.

D Bermtnerh omesceuering U5t dazu be, ass nuin amarserte Zadenungen an dom
Cermgruter verhnndert wesden

Sind Sie als Administrator eingeloggt, klicken Sie auf die
Schaltflache Fortsetzen.

Vi Detain 'anm:} Mstrechen |

Dée Banutaedortenttesenmg thgt damy be dass sacht sasncmrte Aadenungen an dem
Computer verhirsdet merden

Wahrend der Installation der SILKYPIX®-Testversion benétigt die Software Administratorrechte.
AnschlieRend lauft das Programm im Kontext des Standardbenutzer-Kontos.
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Weitere Informationen zu SILKYPIX® unter Windows Vista finden Sie im Abschnitt 1.3 Nutzung unter
Windows Vista.

1.2.2. Registrierung des Lizenzschlissels

Erst nachdem Sie den Lizenzschlissel registriert haben, kdnnen Sie den vollen Funktionsumfang von
SILKYPIX® nutzen.

-

Registrierung

Zettheschrankte Lizenz. Registrierung noch nicht abgeschlossen.

Sie koénnen lhren Lizenzschlissel auf zwei
unterschiedliche Arten registrieren. Verfiigt Ihr Computer
Uber eine Internetverbindung, kénnen Sie den
Registrierungsprozess online durchfiihren. Das ist die
schnellste und komfortabelste Methode. Steht auf dem
Computer keine Internetverbindung zur Verfligung,

Mit einer Registrierung kénnen Sie den VOLLMODUS nutzen.

kdnnen Sie den Lizenzschlussel aber auch offline Nicht jeder Lizenzschiissel fiilt alle Felder vollsténdia aus.
reg | Strlere n. Sie kénnen den kompletten Lizenzschliissel aus dem Zwischenspeicher einfligen
Lizenzschlissel - =
. . . ABCD-EFGH-J
Bewahren Sie die Seriennummer und den Kestiabs (o e

Lizenzschlussel an einem sicheren Ort auf. Sollten Sie
Seriennummer und/oder Lizenzschlussel verlieren,
kénnen wir Ihnen keinen Ersatz zukommen lassen. Nicht vergessen: Seriennummer und
Lizenzschlissel sind beispielsweise bei einer erneuten Installation des Programms zwingend nétig.

[ Offline-Registrierung ] [Lizenzschl. legisllielen]

Eine Programmlizenz erlaubt es Ihnen, die Software auf einem Computer zu nutzen. Wollen Sie
SILKYPIX® auf zwei oder mehr Systemen verwenden, missen Sie zusétzliche Programmlizenzen
erwerben.

Nutzung unter Windows Vista

Um den SILKYPIX®-Lizenzschlissel unter Windows
Vista zu registrieren, missen Sie ebenfalls Gber
Administratorrechte verfligen. Je nachdem, unter
welchem Konto Sie eingeloggt sind, prasentiert Ihnen
Windows Vista einen der beiden
Benutzerkontensteuerung-Dialoge.

i

Sind Sie unter einem Standardbenutzer-Konto am S etat gy | [ Abaeechen
System angemeldet, tippen Sie das Administrator- N e T S e (O S
Kennwort ein und bestatigen Sie mit OK. Computer vehingert werden. '

&l

Sind Sie als Administrator eingeloggt, klicken Sie auf die
Schaltflache Fortsetzen.

Do Benutoasorcenitewenamg tdgt damu be s sacht saenmrte Jaderungen an dem
Computer verhirdot merden

Wahrend der Registrierung des Lizenzschliissels benétigt SILKYPIX® Administratorrechte.
Anschliel3end lauft das Programm im Kontext des Standardbenutzer-Kontos.

Wie Sie SILKYPIX® unter Windows Vista installieren, lesen Sie im Abschnitt 1.3 Nutzung unter
Windows Vista.

1.2.2.1. LizenzschlUssel online registrieren

Ist Inr Computer mit dem Internet verbunden, kénnen Sie den Lizenzschlissel online registrieren.
Dabei wird eine Verbindung zwischen lhrem Computer und einem Registrierungs-Server hergestellt,
so dass die Registrierung automatisch durchgefiihrt werden kann.

Eine Programmlizenz erlaubt es lhnen, die Software auf einem Computer zu nutzen. Sie kdnnen den
Lizenzschlussel nur auf einem Computer registrieren. Wenn jedoch eine erneute Registrierung
aufgrund einer Fehlfunktion erforderlich sein sollte, ist es mdglich die Registrierung auf demselben PC
erneut durchzufiihren.

Weitere Informationen zur Registrierung des Lizenzschlussels finden Sie im Abschnitt 1.2.4. Hinweise
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zur Registrierung des Lizenzschliissels und wenden Sie sich gegebenenfalls an den Support, falls
eine erneute Registrierung nicht durchgefiihrt werden kann.

Wollen Sie SILKYPIX® auf zwei oder mehr Systemen verwenden, miissen Sie zusatzliche
Programmlizenzen erwerben.

Im Dialog Registrierung tippen Sie lhren Lizenzschliissel ein und bestéatigen mit einem Klick auf die
Schaltflache Lizenzschliissel registrieren. Ihr Lizenzschliissel wird online auf unseren Server
Ubertragen, wo er Uberprift und anschlieRend registriert wird.

Sollte die Registrierung nicht abgeschlossen werden kénnen, ist die Nutzung von SILKYPIX® nicht
moglich. Die Nutzung ist erst nach erfolgreicher Registrierung maoglich. (Wahrend der fur die Online-
Registrierung zwingend notwendigen Internetverbindung kdnnen zusatzliche Gebiihren anfallen.)
Nach Abschluss der Registrierung sollten Sie Seriennummer und Lizenzschlissel an sicherer Stelle
aufbewahren. Beim nachsten Start der Software ist die Eingabe des Lizenzschliissels nicht mehr
notig.

* Eine Internetverbindung ist nur wahrend der Online-Registrierung - nicht jedoch zur Nutzung von
SILKYPIX® - nétig.

Fehler wahrend der Online-Registrierung

Méoglicherweise kann es wahrend der Online-Registrierung zu einem Fehler kommen.

Ein Grofiteil dieser Fehler hangt mit den Netzwerkeinstellungen, auf dem Computer installierter
Sicherheits-Software oder - falls vorhanden - den Einstellungen von Proxy-Server und Firewall
zusammen. Wir kdnnen lhnen leider keine Hilfestellung bieten, um solche Probleme zu l8sen.
Weitere Informationen hierzu finden Sie im Abschnitt 12.2 Fehlerbehebung bei Problemen mit der
Registrierung des Lizenzschlissels.

Helfen Ihnen diese Tipps nicht weiter, konnen Sie die Registrierung selbstverstandlich auch offline
durchfihren.

Wenn eine erneute Registrierung erforderlich ist

Wenn die Registrierungsinformationen ihres Lizenzschlissels verloren gegangen sind, da auf dem
PC, auf dem der Lizenzschlissel registriert wurde, das Betriebssystem neu installiert werden musste,
ist es mdglich den Lizenzschlussel erneut zu registrieren.

Wenn die Registrierung auf demselben PC durchgefiihrt wird, fihren Sie die erneute Registrierung so
durch, als wenn Sie eine neue Registrierung durchfiihren. Es ist nicht méglich, einen Lizenzschlissel
auf einem anderen PC erneut zu registrieren.

Fur die erneute Registrierung ist der Lizenzschliissel erforderlich. Lizenzschlissel werden prinzipiell
nicht neu ausgestellt, deshalb passen Sie gut auf ihn auf.

Wenn die Lizenzschlussel-Registrierung auf einen anderen PC Ubertragen werden soll

Ubertragungen der Lizenzschliissel-Registrierung von PC zu PC kann nur dann automatisch mit der
Funktion "Lizenzschlissel-Registrierung l6schen" durchgeftihrt werden, wenn der Lizenzschlissel
urspringlich Online registriert wurde.

Im Abschnitt 1.2.3. Lizenzschlissel-Registrierung I6schen erhalten Sie weitere Hinweise.

1.2.2.2. Offline-Registrierung des Lizenzschlissels

Steht Ihnen keine oder keine unbeschrénkte
Internetverbindung zur Verfiigung oder klappt die im
vorigen Abschnitt beschriebene Online-Registrierung
nicht, kénnen Sie den Registriervorgang auch offline
durchfuihren. Hierbei wird die Registrierung des
Lizenzschlussels per Browser, E-Mail oder Fax
durchgefuhrt.

Bitte bedenken Sie, dass die Registrierung des
Lizenzschlussels nur einmal moglich ist. Sollte es nétig
sein, einen Lizenzschlissel ein weiteres Mal zu
registrieren, wenden Sie sich per E-Mail (C) oder Fax
(D) an uns und fordern Sie die erneute Registrierung
Ihres Lizenzschlissels an. Wollen Sie SILKYPIX® auf
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